[마이다스아이티] 제3회 소프트웨어 개발 경진대회

1. 경진 분야
	경진 분야
	상세 분야

	응용 SW 개발
	응용 SW에 적용되는 UI/UX 프레임 워크, DB 개발

	웹 서비스 개발
	웹 기반 서비스 개발

	모바일 SW 개발
	안드로이드 및 ios 스마트폰 기반 어플리케이션 개발



2. 응모 자격
· 지원 자격 제한 없음(학력/경력/재학여부 등 무관)
*개인 자격의 지원만 가능합니다.
· 일반부와 고등부로 구분하여 지원

3. 응모 방법
|접수 기간| 4월 16일(월) ~ 5월 7일(월) 18:00까지
|접수 방법| 온라인신청(challenge.midasit.com)
[bookmark: _GoBack]|접수 서류| 홈페이지의 지원 양식 및 포트폴리오

4. 예선 대회
|일시| 2018년 5월 12일(토)
|방식| 온라인 예선 홈페이지에서 출제되는 개발 과제 해결 후 결과물 업로드
|주제| 프로그래밍 문제 해결능력 관련 과제로 세부 내용은 당일 온라인 예선 홈페이지에서 공개
|결과 발표| 예선 종료 후 5일 이내 개별 e-mail 안내



5. 본선 오리엔테이션
|일시| 2018년 5월 19일(토)
|대상| 예선 통과자
|장소| 판교 마이다스아이티 본사 2층

6. 본선 대회
|일시| 2018년 5월 26일(토) ~ 2018년 5월 27일(일) (1박 2일)
|대상| 예선 통과자
|장소| 판교 경기창조경제혁신센터 국제회의장

7. 본선 대회 결과 심사
· 개발 전문가 그룹 평가
· 심사기준 : 독립성 및 완성도

8. 시상 내역 및 특전
· 총 상금 규모 : 2,250만원
· 경진 결과 우수자 입사 희망 시 마이다스아이티 개발 직군 채용 특전 부여
*자세한 사항은 홈페이지를 참조 바랍니다.
*상기 대회 일정 및 장소는 변경될 수 있으며, 개발 과제의 결과가 기준에 미달할 경우 시상내역이 조정될 수 있습니다.

9. 문의처
· 마이다스아이티 마이다스 챌린지 TF (031-789-1266/4182)
